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1 Video1: Warum Registerprogrammierung überhaupt? 
 
1.1 Ziel: Die Lernenden verstehen, warum man neben den Arduino-Funktionen auch die direkte 

Registerprogrammierung kennen sollte. 
 
1.2 Inhalt 

 Die LED als bekanntes Anwendungsbeispiel. 

 Komfortable Steuerung mit pinMode() und digitalWrite(). 

 Direkte Steuerung über Register. 

Ausblick: Eine LED an PC0 soll durch gezielte Bitmanipulation blinken 
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