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Hauptform — Produktform — Scheitelpunktform

(o Die drei Darstellungsformen einer Parabel
m ' Produktform (Nullstellenform) Scheitelpunktform

f(x)=ax®+bx+c f(x) = alx —x,)(x = x;) f(x) = a(x—x5)* + s

S _b’ ceRncaE x; und x;, sind die Nullstellen @ S0xs|ys) ist der Scheitelpunkt

@ aligemeine Form (Lésungen) @ Symmetrieachse: x = x;

@ geeignet fiir Berechnungen @ Losungen kdnnen direkt abgelesen @ ideal zum schnellen Skizzieren
und Programmierung werden des Graphen

@ cist der Schnittpunkt @ nur moglich, wenn die Diskriminante @ liefert sofort Lage und Richtung
mit der y-Achse groBer oder gleich Null ist (D = 0) der Parabel

(9 Graphische Darstellung - dieselbe Parabel in drei Formen Ubergange zwischen den Formen

T Hauptorm:
Beispiel:
flx) =2x* - 8x - 10 f(x) =2x* - 8x - 10 A fioghcly f(x)=ax’+bx+c

\[Nenn iID =0 jederzeit maglich
: = reelle (durch quadratische
Nullstellen / Erginzung)
. > vorhanden
N | f(x) =2(x + 1)(x - 5) )

Nullstelle 3 p Lt A =
Lo Scheltelpunktfunn. roduktform — elpunktform

) =alx=x)(x-x,) fx)=al(x- xs)z +Vs _
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18 Lo ® Scivelie| punkE nur méglich, wenn D 20

Nullstelle
x=-1

fx)=2(x-2)*- v

S(2]-18) (Scheitel liegt in der Mitte
der Nullstellen)

- — % : l
Wozu braucht man die verschiedenen Formen? '

Hauptfom'l fiir Berechnungen Produktform - fiir schnelle Losungen Scheltelpunkﬂonn — fiir Skizzen und Analyse
und Programmierung

@ geeignet fiir mathematische = @ Nullstellen konnen direkt @ Scheitelpunkt sofort sichtbar
</> Berechnungen =0 abgelesen werden @ symmetrieachse sofort erkennbar
@ 2B.in C/C++: Benutzer gibt a, b, ¢ a @ nur moglich, wenn D20 @ schnelles und einfaches
_ ein, Programm priift die Losbarkeit (sonst keine Nullstellen) Skizzieren des Graphen
und berechnet die Lisungen I @ zeigt sofort, wo die Parabel @& zeigt direkt, ob die Parabel nach
@ alle Parameter direkt verfiigbar die x-Achse schneidet *  oben oder unten gedfinet ist

(Vorzeichen von a)

(o Wichtige Hinweise @ Deine Lernziele in diesem Video

(1 Ubergang von der Hauptform in die Produkform ist nur Du kennst die Hauptform, Produktform und Scheitelpunktform.

moglict, wenmdie Diskriminante D 2 0 ist. Du kannst zwischen den Formen umwandeln
! 0 Bei D = 0 hat die Parabel eine doppelte Nullstelle. N (AT 06 SR A '
I WEINIT, Wi W | IST.

Bei D < 0 gibt es keine reellen Nullstellen — eine Produktform 3 LR T
0 it reslen Zablen st e nicht méglich. Du verstehst die Bedeutung der Diskriminante beim Ubergang
in die Produktform.

Alle drei Formen beschreiben dieselbe Parabel — nur die Darstellung )
Du kannst die Formen in Theorie und Praxis anwenden (z. B. in C/C++).
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und der Fokus sind unterschiedlich.
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